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Un'immagine ad una determinata risoluzione spaziale (i.e.: 800x600 pixels) occupa uno spazio che dipende dalla sua risoluzione di livelli di colore (i.e.: 1 bit, 8 bits, 24 bits). Se si tratta di una still picture, la dimensione finale non compressa è quella calcolata; se invece si tratta di un motion picture, bisogna moltiplicare il dato ottenuto per il numero di frame per second (fps) e per la durata in secondi del filmato.

1 bit: 2 colori

2 bits: 4 colori

4 bits: 16 colori

8 bits: 256 colori

24 bits: 16 milioni di colori

800x600 = 480.000 pixels, diventano:

- 1 bit: 1 x 480.000 = 480.000 bits → (:8) 60.000 Bytes → (:1024) 58,59 KB

- 8 bits: 8 x 480.000 = 3.840.000 bits → (:8) 480.000 B → (:1024) 468,75 KB

- 24 bits: 24 x 480.000 = 11.520.000 bits → (:8) 1.440.000 B → (:1024) 1.406 KB → (:1024) 1,37 MB

Se si considera un filmato a 24 fps di un secondo di durata, la dimensione del file diventa:

- 1 bit: 60.000 B x 24 = 1,37 MB

- 8 bits: 480.000 B x 24 = 10,98 MB

- 24 bits: 1.440.000 B x 24 = 1,93 GB

La dimensione, in ultima analisi, risulta il prodotto del valore del campionamento (risoluzione spaziale, i.e. 800x600), della quantizzazione (risoluzione dei livelli di colore, i.e. 8 bits) e, nel caso dei filmati, del numero di fps (i.e. 24) e della durata in secondi del filmato stesso.

I valori di frame per second non sono universali, ma presentano standard differenti a seconda del contesto. I più diffusi sono:

- 24 fps → cinema internazionale
- 25 fps → TV UE
- 29,97 fps → TV USA
Video Standards

- cinema nell'UE (wildscreen) → 1,66:1

- cinema negli USA (wildscreen) → 1,85:1

- cinemascope →  2,35:1

- Tv e monitor → 4:3

