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L'occhi umano è composto da cellule con compiti altamente specializzati: i bastoncelli (rods), deputati alla ricezione della luminosità, in caso di scarsa illuminazione sono gli unici ad essere sollecitati (per questo in penombra non distinguiamo i colori), ed i coni (cones), deputati alla ricezione del colore, agiscono secondo il modello RGB.

Per l'essere umano, la percezione del colore corrisponde sempre, a livello conscio od inconscio, ad una sensazione.

Si può sfruttare questa caratteristica per aumentare la potenza e l'effetto di una comunicazione. Prima di scegliere i colori e le forme della comunicazione visiva, tuttavia, è necessario fissare un target: ciò che primariamente viene associato a qualcosa in un contesto può non esserlo in un altro.

Il colore può essere visto sotto due aspetti differenti ma che si completano l'un l'altro:

Fisica






Psico-fisiologica
- lunghezza d'onda




- tonalità (hue)

- flusso raggiante, in W



- brillanza (brightness)

- purezza radiativa




- saturazione (saturation)
Hue: tonalità → da un colore all'altro
Brightness: brillanza (luminosità) → dal nero al bianco
Saturation: saturazione → dal colore pieno al non colore
Esistono differenti modi studiati dall'uomo per riprodurre i colori presenti in natura: essi sono detti modelli.

I modelli luma/chroma, impiegati per le trasmissioni:

- HSB: Hue (chroma) Saturation (chroma) Brightness (luma)

- HLS: Hue (chroma) Luminosity (luma) Saturation (chroma)

- YUV: Y (luma) U (chroma) V (chroma). Questo modello è quello comunemente diffuso per le trasmissioni televisive, poiché presenta la caratteristica (tipica di tutti i modelli luma/chroma) di poter essere scisso in due parti: Y, che con la sua componente di brillanza permette la ricezione anche solo in bianco e nero, e UV, che permette la ricezione dei colori.
I modelli tricromatici:
RGB: Red - Green - Blue. Sintesi (emissione) additiva, da nero (B - black) a bianco (W - white). W = R + G + B. Tipica dei monitor, dei video e dell'halftoning (o diethering).
CMY: Ciano - Magenta - Yellow. Sintesi (riflessione) sottrattiva, da bianco a nero. C = W - R = G + B // M= W - G = R + B // Y = W - B = R + G. Tipica delle immagini stampate su carta.
I monitor e le Tv sono composti da insiemi di cellette, ognuna delle quali è divisa in tre parti: rosso, verde e blu (RGB).

Le pagine dei settimanali e le stampe a colori sono composti da insiemi di puntini, ognuno dei quali è diviso in tre parti: ciano, magenta e giallo (CMY).

I diversi modelli (CMY, RGB, …) non presentano la stessa gamma di colori; le diverse gamme sono tutte un sottoinsieme del modello teorico Lab.

Gamut: l'insieme dello spazio dei colori generabile con un modello.

Per le stampanti consumer si utilizza la tecnologia quadricromia, ovvero CMYK.

Per le stampanti professional si utilizza la tecnologia esacromica, ovvero CMYKcm.

Psicologia dei colori:
Colori caldi → centripeti


Colori freddi → centrifughi

Bianco: silenzio e calma

Grigio: immobilità senza speranza

Nero: esalta il suono degli altri colori

Blu: immersivo
Giallo: emersivo

Rosso: caldo, dilatante, attivo
Verde: vitalità embrionale

Viola: malattia

