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Appunti 4
P.C.: calcolatore general purpose and stored program

La velocità di un processore si misura in Hz, che sono l'unità di misura della frequenza. Essa è l'inverso del tempo e si esprime come f = 1/t.

Questo perché all'interno della CPU esiste un clock, ovvero un metronomo, che scandisce il susseguirsi delle operazioni. La frequenza che contraddistingue un processore corrisponde al numero di operazioni che vengono compiute in un secondo.
Esistono, oltre a quello convenzionale della frequenza del clock, altri sistemi di valutazione delle prestazioni:

Flop: floating operation



Mips: milion instruction per second

Tempo di accesso: tempo che trascorre dalla richiesta dei dati all'inizio del trasferimento. 

Velocità di trasferimento: bit rate oppure data transfert rate.
I tempi di trasferimento all'interno del processore sono all'incirca quelli del clock.

Bit rate di alcune componenti:

Fire Wire: 400 Mb/s


HD: 100 Mb/s
LAN: 10-100 Mb/s (nei nodi - switch - dal Tb/s in su)

USB: 12 Mb/s



ISDN: 128 Kb/s

ADSL: 1 Mb/s



Modem tradizionale: 56 Kb/s

Software di sistema: Windows

Software applicativo: programmi

Le reti:

LAN: Local Area Network

WAN: Wild Area Network (internet)

Internet: Rete delle Reti (back bone → cavi che trasportano info)

www: insieme dei contenuti ipertestuali

Protocolli di trasferimento dati:

http: hyper text transfert protocol

ftp: file transfert protocol

smtp: simple mail transert protocol

USB: Universal Serial Bus

Serial: un cavo in cui i bit passano in fila (come una strada ad una corsia)

Parallel: un cavo in cui i bit passano contemporaneamente (come una strada a più corsie)

