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Le immagini tridimensionali sono elaborate attraverso una serie di processi:

- modeling (modellazione) → creare il solido

- animating (animazione) → animare il solido
- rendering (luci, camera, materiale, texture) → una volta modellato e mosso il solido, è necessario applicare dei parametri che rendano il realismo, attraverso una maggiore quantità di particolari e rifiniture. Si crea così la sequenza di fotogrammi finali, ottenuti fissando l'immagine in 3d vettoriale già elaborata su uno sfondo; si ottiene così un'immagine in 2d in samples  (ogni fotogramma vettoriale viene automaticamente convertito in fotogramma a campioni).

Nella riproduzione video (ovviamente basata sul sistema di sintesi additiva RGB), considerando un modello YCC (luma-chroma-chroma), esistono in commercio tre tipi distinti di sistemi di riproduzione, ordinati in ordine crescente di precisione, livello di utenza e costo:

1. composite: compone su un unico canale le tre componenti YCC (i.e.: vhs)

2. super video: compone su una via la componente luma e su un altro quella chroma (i.e.: supervhs, hi8)
3. component: compone su tre canali distinti le tre componenti  (i.e.: beta)

