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Appunti 3
Tipi di memoria presenti nello schema logico di una macchina

Memoria di registro: all'interno del processore (dimensioni: ordine dei B)

Memoria cache: cache fisica (se sul processore si di ce "on die") (dimensioni: ordine dei KB)

Memoria centrale: o principale; è costituita dalla RAM (dimensioni: ordine delle centinaia di MB)

Memoria di massa: o ausiliaria; è costituita dall'HD (ordine delle decine di GB)

Memoria di rete: quella allocata su altre macchine e raggiungibile attraverso una rete

Le cellule di memoria minime sono i bit, che sono in grado di esprimere due stati: 0 e 1.

Caching: portare in alto delle sottoparti della memoria centrale che prevedibilmente il processore utilizzerà a breve, per ottenere maggiore velocità (dal nome del processo è poi derivato quello del componente hardware).
Le istruzioni della memoria vengono portate nel processore ed elaborate alla velocità del clock.

Memoria virtuale: processo mediante il quale il la macchina dispone della MM per le operazione della MC (un discorso analogo è estendibile ad ogni livello di memoria, v. caching)
Tipi di memoria esistenti
Serial Access Memory
Accesso sequenziale (i.e.: nastro, in cui tutti i dati precedenti a quello cercato devono essere fatti scorrere)

Random Access Memory
Accesso uniforme (i.e.: altri supporti, arrivo direttamente al dato senza dover scorrere i precedenti)

Read Only Memory
Sola lettura

Read Write Memory
Lettura - scrittura

Static Memory
La memoria mantiene fisse le sue caratteristiche. Se alimentata, può essere la Ram. Se non alimentata, il Cd-rom.

Dynamic Memory
Il dato necessità di essere continuamente rinnovato, tramite impulsi elettrici.

RAM: Read Write Random Access Memory

ROM: Read Only Random Access Memory

